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Le design 
graphique, 
ça bouge !
Exposition

22 sept. 2022
28 oct. 2022

Ésac
Cambrai

	 PRÉSENTATION
L’exposition Le design graphique, ça bouge !, 
conçue par le Centre de design de l’Université 
du Québec à Montréal, fait escale à l’Ésac de 
septembre à octobre 2022 pour proposer un 
panorama des pratiques du design graphique 
québécois. Domaine de création en pleine 
ébullition, le design graphique a vu ses possibilités 
se multiplier avec l’évolution des moyens 
technologiques mis à sa disposition. Intégrant de 
plus en plus d’images en mouvement, le secteur se 
transforme à grande vitesse. Au 21e siècle, le design 
graphique, ça bouge ! Timbres, livres, journaux, 
brochures, affiches, emballages et autres images de 
marque ; nombreuses déclinaisons du multimédia, 
tels les sites Web, les jeux vidéo, les génériques 
de films et d’émissions de télévision ainsi que les 
animations publicitaires ; éléments d’architecture 
urbaine, dont la signalétique, les parcours 
multimédias, les projections murales… Tous les 
domaines sont représentés dans cette exposition 
à travers les réalisations d’une cinquantaine 
d’agences québécoises. L’exposition est une 
production du Centre de design de l’Université du 
Québec à Montréal – UQAM, avec la collaboration 
de La Fabrique culturelle. Commissariat de Marc 
H. Choko et Louis-Charles Lasnier.

	 MÉDIATION
Prémière expérience de médiation culturelle 
comprenant visite de l'école et de l'exposition avec 
cinq groupes plus ou moins âgés et de parcours 
différents.

	 ATELIER PÉDAGOGIQUE
Suite à l’exposition, deux jeunes diplômées de 
l’Ésac, Aline Jan et Vinciane Daheron, sont invitées 
à élaborer un atelier d’expérimentations graphiques 
avec les élèves de Saint Luc Cambrai. Intitulé 
« Ça bouge ! », ce workshop met en lien le travail 
des deux diplômées de l’Ésac en 2022 et celui de 
Sébastien Lépine, qui est présenté dans l’exposition 
québécoise.



vues de l'exposition

Vues de l'exposition



28/09/2022 Personnes intéressées

05/10/2022 Classe de Première en Bac pro photographie 
au Lycée Professionnel Louise de Bettignies 
(Cambrai).

10/10/2022 Jocelyne Hennequin, correspondante 
Observateur du Cambrésis, accompagnée 
d’un artiste/ancien élève de l’école (rue du Paon), 
animant également des ateliers au musée des 
beaux-arts de Cambrai.

17/10/2022 Classe de Première option Arts plastiques, 
Lycée Paul Duez (Cambrai).

18/10/2022 Classe de Terminale option Arts 
plastiques, Lycée Paul Duez (Cambrai).

Récapitulatif de l'accueil des publics et des visites 
de l'exposition québecoise.



suivi d'atelier pédagogique

Vues de la conférence de Sébastien Lépine, 
graphiste et sérigraphe québecois avec une classe 
du site Saint-Luc de Cambrai.



Vues de l'atelier mené par Aline Jan et Vinciane 
Daheron, toute deux diplômées de l'Ésac.
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2À propos de l’exposition ::
La création
Le Centre de design propose un panorama 
exceptionnel du design graphique québécois à 
travers les réalisations d’une cinquantaine de ses 
meilleures agences, dont une majorité compte des 
diplômés de l’UQAM. Art appliqué, art de commande, 
le design graphique n’en demeure pas moins un art 
à part entière, dont les manifestations multiformes 
se déploient au cœur de notre quotidien. Les projets 
retenus pour cette exposition le démontrent avec 
éclat.

Domaine de création en pleine ébullition, le design 
graphique a vu ses possibilités exploser avec 
l’évolution des moyens technologiques mis à sa 
disposition.  C’est un secteur qui évolue et se 
transforme à grande vitesse, tout en intégrant de 
plus en plus d’images en mouvement. Au 21e siècle, 
le design graphique, ça bouge!

L’exposition illustre les divers aspects de cette 
évolution à travers les nombreuses déclinaisons 
du design graphique appliqué au multimédia : sites 
web, jeux vidéo, génériques de films et d’émissions 
de télévision, animations publicitaires. Le design 
graphique comme élément d’architecture urbaine 
est également représenté : signalétique, parcours 
multimédias, projections murales, etc. Finalement, 
on y trouve une sélection des meilleurs projets 
imprimés des dernières décennies : livres, journaux, 
brochures, affiches, emballages et autres images 
de marque.

À l’occasion du 50e anniversaire de l’UQAM, 
l’exposition offre également une mise en perspective 
d’une sélection de quelques productions ayant 
marqué l’histoire du graphisme au Québec durant 
les cinq dernières décennies.

Conçus par La Fabrique culturelle en partenariat 
avec le Centre de design de l’UQAM, trois courts 
reportages vidéos complètent l’exposition en 
donnant accès aux coulisses de la création en 
design graphique.

L’exposition est également accompagnée d’un livre 
du même titre, produit par l’agence Paprika et publié 
aux éditions Somme toute. Il trace le portrait d’une 
cinquantaine  des meilleures agences et designers 
au Québec.

Affiche de l’exposition au Centre du design
Conception graphique : Stéphane Huot Design

Affiche de l’exposition à l’Ésac de Cambrai en 2022.

Bilan de l'exposition



3Liste des agences, 
designers et leur projets 
exposées à l’Ésac

ISABELLE ARSENAULT
Louis parmi les spectres,
illustration, 2016.

ATELIER CHINOTTO
À la table des philosophes,
édition, 2017.

ATELIER DU PRESSE-CITRON
Zooom Children’s Gallery,
design d’exposition, 2016-2019.

CINDY BOYCE
Philippe Brach,
Photographie, 2014.

BYHAUS
Orchestre métropolitain de Montréal,
Identité de marque, 2017.

CHAMPAGNE CLUB SANDWICH
Robert de Charleboisscope,
Vidéo, 2019.

COSSETTE
Énergir,
Identité de marque, 2018.

MÉLANIE CRESPIN
1 000 jours pour la planète / Camp de base,
Design d’exposition, 2016.

DEUX HUIT HUIT
4:20 Dead Obies,
site web & design interactif, 2015.

FEED
Air Inuit,
Identité de marque, 2011.

FEED
Wigrum,
Conception de police de caractères, 2011.

BENOIT GIGUÈRE
La Presse+,
Design interactif, 2013.

GSM PROJECT
Star Wars Identités,
Design d’exposition, 2012-2019.

ÉLIZABETH LAFERRIÈRE
L’heure est grave,
Animation, 2018.

LOUIS-CHARLES LASNIER
Écocentre, ville de Montréal,
Identité et signalétique, 2011-2013.

PIERRE LÉONARD
Société Radio-Canada,
Habillage graphique, 2013-2014.

SÉBASTIEN LÉPINE
Pouzza Festival,
Affiche, 2017.
-
War on Drugs,
Affiche, 2017.
-
Les petites vagues,
Affiche, 2018.

LG2
Solide liquide
Campagne publicitaire, 2016-2019.

PAPRIKA
Année du cheval,
Timbre, 2014.
-
Léonard Cohen : Une brèche en toute chose,
Identité, 2017.

LAURENT PINABEL
Théâtre Aux Écuries,
Publicité imprimée, 2016-2018.

PRINCIPAL
Cinémathèque québécoise,
Identité, 2016.

SALAMENDER HILL DESIGN
Couvertures de livre, logos et illustrations,
2002-2019.

SID LEE
Unite All Originals,
Création numérique interactive, 2013.
-
Mouvement collectif,
Identité, 2013.

STM. BUREAU SIGNALÉTIQUE
Métro de Montréal,
Signalétique, 2011-2015.

STUDIO BYEBYE BAMBI
Oh corbeau ! Oh corbeau !,
Animation, 2018.

URBANIA
Montréal en 12 lieux,
Design ineractif, 2007.

Bilan de l'exposition



4Vernissage ::
jeudi 22 septembre à 18h
L’Ésac inaugure sa première exposition 
de l’année 2022. Pour l’occasion, Marc H. Choko, 
commissaire du « Design graphique, ça bouge ! », 
nous faisait l’immense honneur d’être des nôtres 
et expliquait l’histoire de cette exposition itinérante. 
Produite dans le cadre du 50e anniversaire de 
l’Université du Québec à Montréal, elle témoigne 
en effet de l’évolution d’une discipline artistique 
considérée dans toute son étendue : un art de 
commande, un art appliqué, un art contemporain 
à part entière.

Bilan de l'exposition



5Vues de l’exposition ::

Vue de l’expostion lors de son  
vernissage.

Aperçu de la scénographie 
de l’expostition.

Bilan de l'exposition



6Médiation ::
Les visiteur·ses

Date Public Nombre de 
personnes

Contact

28/09/2022 Personnes
intéressées

2

05/10/2022 Élèves de 
Première en Bac pro photographie 
au Lycée Professionnel Louise de
Bettignies (Cambrai)
https://louise-de-bettignies-cambrai.
enthdf.fr/nos-bac-pro/bac-pro-pho-
tographie/

28+2
accompagnateur·ices

Sylvie Caille
sylvie.caille@ac-lille.fr

Professeur Arts Appliqués 
et Cultures Artistiques

10/10/2022 Jocelyne 
Hennequin, correspondante Obser-
vateur du Cambrésis, accompagnée 
d’un artiste/ancien élève de l’école 
(rue du Paon), animant également 
des ateliers au musée des beaux-arts
de Cambrai

2

17/10/2022 Élèves de Première option Arts 
plastiques, Lycée Paul Duez  
(Cambrai)

27+2
accompagnateur·ices

Florence Dubus
flo.dubus.fd@gmail.com

18/10/2022 Élèves de Terminale option Arts 
plastiques, Lycée Paul Duez 
(Cambrai)

29+2
accompagnateur·ices

Florence Dubus
flo.dubus.fd@gmail.com

Bilan de l'exposition



7Workshop ::
Lycée Saint-Luc — Cambrai

Suite à l’exposition, deux jeunes diplômées de l’Ésac, 
Aline Jan et Vinciane Daheron, sont invitées à élaborer 
un atelier d’expérimentations graphiques avec les 
élèves de Saint Luc Cambrai. Intitulé « Ça bouge ! », 
ce workshop met en lien le travail des deux diplômées 
de l’Ésac en 2022 et celui de Sébastien Lépine, qui 
est présenté dans l’exposition québécoise.

Aline, diplômée de l’Ésac 
en 2022, accompagnant les 
élèvs dans la découverte de 
logiciels et outils numériques 
open source.

Conférence de Sébastien 
Lépine, artiste sérigraphe 
présenté dans l’esposition, 
discutant avec les 
participant·es de l’atelier, 
à Saint-Luc.

Bilan de l'exposition



8Article de La Voix du Nord ::
20 septembre 2022

14/11/2022 09:28 Cambrai: le design graphique, ça bouge à l’Ecole supérieure d’art et de communication - La Voix du Nord

https://www.lavoixdunord.fr/1230594/article/2022-09-20/cambrai-le-design-graphique-ca-bouge-l-ecole-superieure-d-art-et-de 1/2

Cambrai: le design graphique, ça bouge à l’Ecole
supérieure d’art et de communication
En cette rentrée, l’exposition itinérante « Le design graphique, ça bouge ! » fait escale à
l’École supérieure d’art et de communication de Cambrai pour proposer un panorama
exceptionnel des pratiques du design graphique québécois.

Par Jean-Pierre Lefebvre, correspondant local de presse.
Publié: 20 Septembre 2022 à 12h34

  2 min

Partage :

    

L’exposition itinérante « Le design graphique, ça bouge » a pour ambition de
parcourir un champ de création anglo-saxon vaste : une approche québécoise
directe, efficace et souvent drôle, à voir à l’École supérieure d’art de Cambrai.
(https://www.lavoixdunord.fr/1144628/article/2022-02-24/cambrai-une-
immersion-dans-le-quotidien-de-l-ecole-d-art-c-est-ce-samedi)

Chargé de la communication, Mickaël Tkindt-Naumann précise : «  Cette
exposition, qui tourne depuis quelques années dans le monde entier, fait écho à
l’enseignement dispensé à l’école d’art de Cambrai. Elle est offerte à tous nos
étudiants pour leur donner envie d’un graphisme avancé mais aussi au large
public pour faire découvrir le design graphique qui est finalement assez peu
connu. Nul doute que tous les visiteurs découvriront un nouvel horizon ».

À grande vitesse

Timbres, livres, journaux, brochures, affiches, emballages et autres images de
marque, déclinaisons du multimédia, sites web, jeux vidéo, génériques de films
et d’émissions de télévision, animations publicitaires, éléments d’architecture
urbaine, signalétique, parcours multimédias, projections murales, tous les

Bilan de l'exposition
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Exposition
DYNAMO
Exposition

22 sept. 2022
28 oct. 2022

Ésac
Cambrai

	 PROJET
L’exposition Le design graphique, ça bouge !, 
conçue par le Centre de design de l’Université 
du Québec à Montréal, fait escale à l’Ésac de 
septembre à octobre 2022 pour proposer un 
panorama des pratiques du design graphique 
québécois.

	 COMMUNICATION GRAPHIQUE
Domaine de création en pleine ébullition, le design 
graphique a vu ses possibilités se multiplier avec 
l’évolution des moyens technologiques mis à sa 
disposition. Intégrant de plus en plus d’images 
en mouvement, le secteur se transforme à grande 
vitesse. Au 21e siècle, le design graphique, 
ça bouge !

	 SCÉNOGRAPHIE
Timbres, livres, journaux, brochures, affiches, 
emballages et autres images de marque ; 
nombreuses déclinaisons du multimédia, tels les 
sites Web, les jeux vidéo, les génériques de films 
et d’émissions de télévision ainsi que les animations 
publicitaires ; éléments d’architecture urbaine, 
dont la signalétique, les parcours multimédias, 
les projections murales… Tous les domaines 
sont représentés dans cette exposition à travers 
les réalisations d’une cinquantaine d’agences 
québécoises.

	 MÉDIATION CULTURELLE
L’exposition est une production du Centre de design 
de l’Université du Québec à Montréal – UQAM, 
avec la collaboration de La Fabrique culturelle. 
Commissariat de Marc H. Choko et Louis-Charles 
Lasnier.



Affiche de l'évenement



DYNAMO
RESTITUTION DUNKERQUE
DE WORKSHOPS 2022

VERNISSAGE LE
MERCREDI 07 DÉCEMBRE À 18H

ÉCOLE SUPÉRIEURE D’ART 
ET DE COMMUNICATION DE 
CAMBRAI

130 ALLÉE SAINT-ROCH

DUNKERQUE

CAMBRAI

TOURCOING

VALENCIENNES

VERNISSAGE LE
MERCREDI 07 DÉCEMBRE
À 18H

ÉCOLE SUPÉRIEURE D’ART 
ET DE COMMUNICATION 
DE CAMBRAI

130 ALLÉE SAINT-ROCH

DYNAMO

RESTITUTION DUNKERQUE
DE WORKSHOPS 2022

DUNKERQUECAMBRAI TOURCOING VALENCIENNES

Bannière Facebook et post Instagram



Panneau de présentation à grille modulaire n°1



Panneau de présentation à grille modulaire n°2
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vues de l'exposition



vues de l'exposition



025exposition bibliothèque

vues de l'exposition de Melvil Duplant



exposition bibliothèque

vues de l'exposition de Melvil Duplant
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site internet de DYNAMO



site internet de DYNAMO



Atelier au CRP/
Accompagnement d'un atelier
Communication

Centre Régional de la Photographie
— Douchy-les-Mines

6 janvier 2023
avec Léna Monot

Atelier réalisé avec 2 groupes :
	 Une classe de primaires, soit 10 pers.
	 Une classe de collègiens·nes, soit 10 pers.
	 Quatre accompagnateurs

Pour un total de 24 personnes accueillies et 
encadrées pour cet atelier.

	 L'ATELIER
Léna Monot, étudiante en quatirème année, teste 
son outils de décryptage d’image photographique 
au /CRP de Douchy-les-Mines. À destination de 
la jeunesse, le premier test exerce deux groupes 
scolaires niveau primaire, afin de leur inculquer les 
manières de comprendre une image, ainsi que sa 
manipulation, sa modification, son détournement. 
Nous suivons Léna dans sa présentation et 
assistons à l’atelier. Manon Brassart, médiatrice 
culturelle au /CRP, nous montre des méthodes de 
médiation pour faire participer le jeune public et 
aviver la curiosité. Nous documentons l’intervention 
avc des photographies.

Outil de médiation de Léna Monot



Atelier de lecture d'image à l'aide de l'outil de médiation.
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Nuit sans 
étoiles
Exposition

Médiation culturelle
Atelier Sérigraphie

2 février 2022
2 mars 2022

Ésac
Cambrai

	 PRÉSENTATION
Les étudiant·es de l’atelier « Photographie » 
proposent un dialogue entre leurs travaux et deux 
tirages argentiques issus du fonds du CRP/ Centre 
régional de la photographie Hauts-de-France : 
Bruay-en-Artois, fosse 6 et 6 bis, de Michel Kempf 
(1979), et Michel Séméniako, Nuit Blanche (1990).

Alors que les silhouettes muettes des terrils 
ponctuent toujours nos paysages, plusieurs décades 
séparent ces deux photographies et celles qui ont 
été réalisées pour l’exposition. Certains terrils sont 
même devenus des parcs naturels comme celui 
de Roost-Warendin. Tous, néanmoins, incarnent 
l’exploitation des ressources et les traces visibles 
laissées par les industries extractives dans les 
paysages. Nous éloignant du pittoresque des ruines 
industrielles, notre exploration a élu l’épuisement. 
Le terme se décline dans une multiplicité d’effets : 
épuisement des veines souterraines de charbon, 
écosystèmes pauvres capables de pousser sur des 
sols acides, épuisement de la représentation… 
Par l’épuisement de l’image, de son support et de 
sa matérialité, nous tendons à nous approcher 
au plus près de la dimension spectrale des résidus 
de l’ère industrielle et de ses ruines géologiques.

	 ATELIER DE SÉRIGRAPHIE
Grâce à Pauline De Rekeneire, du CHU de 
Cambrai, nous avons pu faire une visite de l'Ésac 
et de l'exposition à deux groupes de huit passants 
du Centre Hospitalier, soit 16 personnes au total. 
Chacun·e a réalisé une impression présente dans 
l'exposition au moyen de la sérigraphie. Chaque 
personne a pu repartir avec le visuel qu'iel avait 
réalisé.



Visite de l'exposition



Atelier de sérigraphie - impression d'un motif faisant partie de l'exposition.



Résultat de l'atelier
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Rendez-vous #1
— Playgrounds
Compte rendu du travail de commande 
professionnelle avec Justine Figueiredo et l'école 
Immaculé Conception
Dossier de presse

	 INVENTER SON TRAVAIL : 
	 CONCRÉTISER UNE COMMANDE 
	 DE DESIGN GRAPHIQUE
Afin d’ouvrir l’imaginaire des parcours profession-
nels, possibles ou à inventer, l’Ésac souhaite établir 
des liens concrets entre les étudiant·es actuel·les 
et le monde professionnel, incarnés autant par des 
rencontres avec des ancien·nes diplômé·es que 
par des mises en relation avec des commanditaires.
	 Parmi les quatre dispositifs développés : 
l’accompagnement à la concrétisation d’une 
commande entre un commanditaire du territoire. 
Ici, celui de l’école Immaculée conception de 
Cambrai pour une intervention dans l’espace public. 
Silvia Dore, designeuse et présidente de l’Alliance 
France Design, les accompagne dans les différentes 
étapes du projet : éclaircissement de la demande 
de la structure, rédaction d’un cahier des charges, 
formation des designers à répondre à la commande 
et préparation des entretiens, rencontre entre les 
parties prenantes (présentation de portfolios et des 
démarches), jusqu’à la réalisation du projet.

	 RETRANSCRIRE DES VALEURS
Avec un fort ancrage générationnel, l’école souhaite 
aujourd’hui montrer un renouveau, incarner un 
changement d’image. Le projet artistique a pris 
appui sur les valeurs de l’école, où règne un esprit 
d’engagement, une ambiance de convivialité, 
de solidarité et un vrai attachement aux valeurs 
d’ouverture, d’accueil pour tous, ainsi qu’en lien 
avec la labellisation Génération 2024, visant à 
développer les passerelles entre le monde scolaire 
et le mouvement sportif pour encourager la pratique 
physique et sportive des jeunes. Justine Figueiredo, 
diplômée de l’Ésac en 2018, a été sélectionnée 
parmi trois ancien·nes étudiant·es en février dernier 
pour intervenir à l’Immaculée conception et réaliser 
une fresque entre les deux bâtiments de l’école, 
rue Paul Bert. Son projet s’inspire de motifs issus 
du milieu sportif pour figurer un terrain de jeu 
graphique, invitant petits (et grands !) à développer 
leurs imaginaires sportifs. Haut en couleur, cet 
habillage réemploie les couleurs des anneaux 
olympiques, joignant l’esprit de cet événement 
aux valeurs d’universalité de l’école. Graphiques, 
abstraits mais symboliques de l’univers du sport, 
les motifs sont également une métaphore de l’école, 
qui est un terrain d’apprentissage et d’épanouis-
sement pour ses élèves.

	 CRÉER SA PETITE FRESQUE À SOI
En mai 2022, les élèves ont réalisé leurs propres 
terrains de jeu lors d’ateliers encadrés par Justine 
Figueiredo. Des ateliers adaptés à chaque tranche 
d’âge, en pochoir ou en coloriage selon les niveaux, 
pour composer des fresques miniatures. Leurs 
réalisations seront accrochées sur les fenêtres de 
l’école primaire pour l’inauguration, le week-end 
du 16 au 18 septembre 2022.
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Rendez-vous #2
— Proville
Encadré par Sandra Chamaret et Silvia Dore
Travail exercé par Julie Port

	 PRÉSENTATION
Le bord du canal est un lieu de passage bucolique, 
connu de tous, très emprunté les week-ends pour 
des flâneries en famille. Récemment aménagé avec 
une répartition circulation douce / voitures, la mairie 
de Proville souhaite encore renforcer l’attractivité du 
site, développer son aspect convivial (réouverture 
ponctuelle du club d’aviron) et  créer un lien affectif 
entre les promeneurs et le sentier… Notamment 
en invitant à des temps de pause pour apprécier 
l’environnement. Elle envisage une intervention 
artistique sous la forme d’un habillage graphique 
des bancs implantés le long du canal.
	 La réalisation est confiée au designer, 
qui investira le site durant plusieurs jours. Par sa 
présence in situ lors de cette étape, le designer 
échangera avec les promeneurs pour une meilleure 
compréhension de l’intention artistique et / ou pour 
préparer une intervention directe à l’œuvre finale 
(éphémère). 
	 L’œuvre tiendra compte de la mise en 
visibilité des bancs et de leur insertion dans 
l’environnement. La création graphique pourra 
être très discrète et minimale pour se fondre avec 
le paysage, ou au contraire faire signe par une 
intervention plus visible. Dans les deux cas, elle 
développera les notions de parcours et de narration-
fiction.

	 PROJET
Projet d’intervention graphique sur les 9 bancs de 
la promenade du canal (ainsi que les balustrades 
si besoin). La création du designer intégrera un 
temps d’immersion et de réalisation sur site, à la 
rencontre des habitants et des passants. Elle pourra 
être pensée avec des temporalités différentes : 
pérennes, éphémères. Le projet artistique sera 
accompagné d’un volet performatif pendant 
l’inauguration du projet. 

	 ACCOMPAGNEMENT
	 & DOCUMENTATION
Le projet est suivi et archivé par le moyens de 
photographies retraçant chaque moment de la 
conception du projet, de la sélection du projet 
à l'inauguration de celui-ci. Des documents tels 
que des plans seront réalisés dans la cadre de 
la préparation du cahieer des charges.
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Repérage des lieux et rencontre avec le maire



Repérage des lieux et rencontre avec le maire



Repérage des lieux et rencontre avec le maire



Repérage des lieux et rencontre avec le maire
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Exposition
Portraits 
Croisés #2
Exposition

09 mars 2023
21 avril 2023

Ésac
Cambrai

	 PRÉSENTATION
Afin de témoigner de la diversité des parcours 
professionnels possibles au sortir de l’Ésac, cette 
nouvelle édition de ‘Portraits croisés’ réunit deux 
ancien·nes diplômé·es, Cerise Heurteur et Rémi 
Fouquet, dont les univers contrastés croisent 
souvent l’enfance, ses mondes imaginaires ou ses 
témoignages directs.

	 CERISE HEURTEUR
a obtenu son DNAP en 2007. Elle est aujourd’hui 
directrice artistique, dans le domaine de la fiction 
et notamment en édition, illustration et set design. 
À travers son médier de design graphique, elle 
accompagne des marques et maisons d’édition 
dans le développement de leur image grâce à 
la conception d’identités visuelles, d’éditions, 
d’illustration et de suivi de projet. En tant que 
set designer, elle aide sa clientèle à innover et 
se réinventer par le biais de décors, installations 
et props pour des shootings photo, tournages et 
événements.

	 RÉMI FOUQUET
diplômé du DNSEP en 2012, est artiste, investi dans 
une démarche documentaire d’enquêtes vidéo et 
d’installations. Ses recherches portent sur la place 
de l’individu et de son image dans un territoire, 
un réseau, une société. Le travail se construit par 
ensembles : en chapitres courts pour ainsi dire, 
chacun consacré à l’expérimentation. Son travail 
se construit dans la durée. Chaque étape fait 
l’objet d’une recherche minutieuse où le repérage 
sur le terrain est primordial. Il passe beaucoup de 
temps en voiture, à pied, en vélo à chercher, flâner, 
en quête des lieux, d’histoires, de fragments qui 
capturent son regard.

	 ATELIERS
Les ateliers se font avec le Centre Social Saint-
Roch ainsi qu'avec la Mission Locale du Cambrésis. 
Les différents groupes sont répartis en binômes 
dans plusieurs petits ateliers d'une vingtaine de 
minutes. Le binôme met en évidence le principe 
de Portraits Croisés, soit une rencontre et des 
production à deux, mêlées, influencées.

1	 Réalisation du portrait de son binôme.
2	 Fabriquer sa propre brique de l'exposition 
selon le modèle de Rémi Fouquet.
3	 Faire sa propre affiche d'exposition selon 
le principe graphique de l'affiche, soit utilisr ses 
initiales pour composr une image.
4	 Réalisr des dessins à deux en utilisant 
un bout de bois dans lequel est fixé un feutre. 
Les  personnes doivent tenir de part et d'autre 
le bout de bois et se concerter, s'entraider, pour 
dessiner des formes plus ou moins complexes.
5	 Pour la Mission Locale, nous avons réaliser 
des sérigraphies à partir de photographies prises 
dans l'exposition, dans l'école, faisant écho à leurs 
productions ou les productions elles-même.



vues de l'exposition



vues de l'exposition



aide à la fabrication de mobilier d'exposition et d'outil de médiation



09/03/2023 Cinquantaine d'élèves — Cordées de la réussite

17/03/2023 Patients du CHU de Cambrai accompagnés 
de 3 éducateurs

23/03/2023 Personnes intéressées

23/03/2023 Jeunes volontaires en service civique du 
Cambrésis et David Le Flohic, éducateur 
à la mission locale.

30/03/2023 Dizaine de personnes du centre social 
Saint-Roch

03/04/2023 Groupe de jeunes encadrés par la Mission locale 
du Cambrésis

Tableau listant les visites de l'exposition



vues des ateliers
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vues des ateliers



vues des ateliers
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vues des ateliers



vues des ateliers
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atelier affiche d'exposition



atelier dessin en binôme



LA FABRIQUE 

À la manière de Rémi Fouquet, imaginez quelle(s) forme(s) peut prendre 
une anecdote, un souvenir que vous avez de la ville de Cambrai ou du 
quartier Saint-Roch.

Exprimez-vous de la manière que vous voulez : Motifs, textes, dessins,...



atelier fabrication de brique



atelier fabrication de brique



atelier impression sérigraphie
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Communication
graphique de 
l'Ésac

Création des documents imprimées et numériques 
à destination du public aux salons et forums voués 
aux futur·es étudiant·es de l'école. Participation à la 
communication interne de l'Ésac



Vidéo de présentation de l'école



Vidéo de présentation de l'école



Flyers de communication lors des salons et les forums



Kakemono présenté lors des salons et des forums 



Kakemono présenté lors des salons et des forums 



Kakemono présenté lors des salons et des forums 



Tetiêre de la newsletter de l'Ésac
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Carthographie 
de ressources 

Conception et élaboration d'une carte interactive 
comportant les différents adresses et lieux sur le 
cambrésis pouvant être utiles aux étudiant·es de 
l'Ésac, à savoir :
	� Lieux culturels 

Papeteries et librairies 
Résidences 
Aides financières et sociales 
Loisirs 
Imprimeries 
Fournisseurs de matériaux 
Les différentes écoles, lycées et collèges



Captures du site web



Résidences d'artistes
Violet

Fournisseurs de matériaux
Gris

Librairies/Papeteries
Orange

Emplois
Marron

Icônes créées pour chaque catégorie



Imprimeries
Gris foncé

Lieux culturels
Rose

Écoles et formations
vert foncé

Loisirs
Bleu

Icônes créées pour chaque catégorie
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Icônes créées pour chaque catégorie

Aides financières
Jaune

Collèges et lycées
vert
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Conférences
Filmage de conférence
Montage vidéo

Suivre la ligne
	� Raúl Illarramendi 

mardi 11 octobre à 18h

Erasmus Days
	� Étudiant·es en 5e année 

jeudi 13 octobre à 18h

Conférences - workshop
	 Sarah Garcin & Paul Souviron
	 mardi 25 oct. à 18h

Conférences - workshop
	 Line Célo & Louise Desbrusses
	 jeudi 27 oct. à 18h

Tout doit disparaître
	� Jean-Marie Donat 

mercredi 7 déc. à 18h

Haut en couleur
	 Alice Cornier & Audrey Hoareau
	 mercredi 14 déc. à 18h

Ma première conférence
	 Étudiant·es en 5e année
	 mercredi 11 et jeudi 12 janv. à 18h

Paysage Hors Format
	 Emgalaï
	 mardi 24 janv. à 18h

Paysage Hors Format
	 Anna Malagrida
	 mercredi 22 mars à 18h

Paysage Hors Format
	 Jérôme Dubois
	 mercredi 22 mars à 18h

Décortiquer la commande
	 Atelier Téméraire
	 mardi 28 mars à 18h

Décortiquer la commande
	 Aéro Club
	 jeudi 30 mars à 18h

Décortiquer la commande
	 Orlando Élias Adam
	 mardi 4 avril à 18h

Décortiquer la commande
	 Atelier Téléscopique
	 jeudi 6 avril à 18h

Open Open
11 & 12 mai

Présentation d’Openschool.art
	� David-Olivier Lartigaud Martin 

De Bie et Olivier Bienz

L’Atelier des Chercheurs
	� Louis Eveillard, Sarah Garcin 

& Pauline Gourlet

La Licence Art Libre, le copyleft appliqué
à la création au-delà du logiciel
	 Antoine Moreau

Pimp My Pad, de l’écriture collective
à l’espace public.
	 Nicolas Sauret

La Bibliothèque web to print, web.2print.org
	 Lucile Haute 

PageTypeToPrint
	 Julien Bidoret 

Improvisation musicale algorithmique 
	 Raphaël Bastide & Raphaël Forment 

Windows 93 
	 Pierre Erick Lefebvre 

CYBER_Cave, une expérience ouverte 
en milieu fermé
	 Lionel Broye 
 
Tangible Cloud 
	 Alexandre Leray & Romain Marula 
 
Learning matters, des matières à apprendre 
pour l’enfance 
	 Marion Voillot et Claire Eliot 

TOP 10 CRAZY HACKS THAT ACTUALLY 
WORKS!!! 
	� Vinciane Daheron, Marion Lissarrague, 

Théo Hennequin et Laurent Mbaah



Vues de la conférence des étudiant·e·s de
5e année, intervenu·e·s le mardi 11 octobre 2023.



Vues de la conférence de l'artiste sérigraphe 
Emgalaï, intervenu le mardi 24 janvier 2023.



Réglages et enregristrements des conférences lors 
de l'événement Open Open



Vues de la conférence de David-Olivier Lartigaud, 
Martin De Bie et Olivier Bienz, 
intervenus le 11 mai 2023.



Vues de la conférence de Pierre Erick Lefebvre, 
intervenu le 11 mai mars 2023.



Vues de la conférence du collectif bruxellois 
composé de Théo Hennequin, Marion Lissarrague, 
Laurent Mbaah et Vinciane Daheron. 
intervenu·e·s le 12 mai 2023.
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Forums 
et salons

Salon du Marché couvert
— Cambrai

Salon au lycée Jacquard
— Caudry

Journée franco-belges
— Bruxelles

Salon des métiers
— Douai
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Atelier
mini-golf

Les ateliers proposés les mercredi 17 et 24 mai 
mettent en pratique les thématiques de recherches 
de Baptiste Coppée, à savoir la réappropriation d'un 
lieux, public ou privé, par le biais du sport et du jeu.

Suite aux précédents ateliers mis en place avec 
le centre social Saint-Roch, de nouveaux groupes 
furent accueillis à l'Ésac. Sept enfants agés de 
8 à 11 ans ont pu participer.

Nous avons mis en place un mini-golf à l'aide de 
matériaux disponibles dans l'école. Sans fabrication, 
les matériaux trouvés ont été détournés afin de 
créer des parcours. Ces matériaux étaient des 
tables blanches. Mises à plat sur le sol, elles 
deviennent des obstacles et permettent de créer 
un chemin qui guide la balle jusqu'au trou.

À partir de compositions graphiques réalisées 
avc des formes géométriques simples, iels ont pu 
concevvoir leur propre parcours. Il y en a eu 6 au 
total.



Maquettage des parcours 



0105

Vue du 1er parcours à échelle 1



Vue de parcours à échelle 1



0107

Vue de parcours à échelle 1



Vue de parcours à échelle 1
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Atelier
parcours 
graphique

Les ateliers proposés les mercredi 17 et 24 mai 
mettent en pratique les thématiques de recherches 
de Baptiste Coppée, à savoir la réappropriation d'un 
lieux, public ou privé, par le biais du sport et du jeu.

Suite aux précédents ateliers mis en place avec 
le centre social Saint-Roch, de nouveaux groupes 
furent accueillis à l'Ésac. Sept enfants agés de 
8 à 11 ans ont pu participer.

Nous avons mis en place un parcours graphique 
reprenant l'idée du jeu de l'oie. Le principe est 
simple. C'est un jeu de plateau sur lequel les 
joueur·euses lancent un dés, avancent de cases
en cases jusque la fin pour gagner la partie.

Nous avons tracé notre propre plateau à l'aide de 
scotch de masquage. Puis nous avons déterminé 
les règles du jeu, à savoir les bonus et les malus 
des cases. Les joueur·euses étaient eux·elles- 
mêmes les pions de la partie.



Construction du jeu



Élaboration des règles du jeu



Vue du jeu



Vue du jeu








